Vice-Versa

Distributeur de matériel éducatif et ludique
aupres des créches, écoles maternelles et élémentaires,
centres de loisirs, professionnels de santé et particuliers.

Nous sommes a votre écoute et répondons avec plaisir a vos demandes.
Idées, instructions, détails d'un contenu, photos complémentaires ou toutes
informations utiles afin d'acheter en toute sérénité le produit de votre choix.

Devis personnalisé a la demande.

Nous acceptons vos commandes uniquement par téléphone, courrier et
courriel, ceci étant une offre spéciale ciblée, elles ne peuvent étre passées
via notre site internet.

A votre écoute depuis 15 ans, nous nous engageons a distribuer
des produits de qualité, fiables, éducatifs et originaux.

NOS CONDITIONS GENERALES DE VENTE :

Expédition par nos soins ou colissimo en fonction de votre commande et de votre

situation géographique. Les frais de port sont calculés en fonction de votre

commande. Envoyez-nous votre liste d’articles et nous vous expédions un devis

personnalisé.

Enlevement de vos commandes sur rendez-vous en nos locaux de BOIVRE LA VALLEE

86470. Les prix indigués sont unitaires TTC (TVA de 20%) et peuvent étre modifiés a

tous moments.

Les frais de retour et d’expédition sont a la charge du client sauf en cas d’erreur de notre part.
La livraison est réputée effective dés la prise en charge de la marchandise, par le transporteur
ou par le client lors de son enlévement, en nos locaux. Lors d’une livraison par un transporteur
il est important de vérifier I’état de la marchandise recue. En cas d’avarie il est trés important
d’émettre des réserves et de les confirmer par lettre recommandée immédiatement au
transporteur concerné.

Jusqu’au paiement complet VICE-VERSA reste propriétaire des biens vendus.

Le complet reglement vaudra transfert de propriété, toutefois a compter de la livraison le
Client assume les risques de pertes et de détérioration de ces marchandises.

18 La ville nouvelle LAVAUSSEAU 86470 BOIVRE LA VALLEE
05-49-42-88-41 et 06-22-67-55-55
vice-versa86@orange.fr www.vice-versa86.com

Sarl VICE-VERSA au capital de 5000€ RC Poitiers Siret 50764000100016



POSTURE ET EQUILIBRE

ENSEMBLE STEPING STONES - 6 coussins gonflables de haute qualité

Age : a partir de 3 ans (2 bleus, 2 oranges et 2 jaunes)

Référence : 67140 - 6 tapis robustes en caoutchouc anti-dérapants
Prix : 162€ - 1 livret d’instructions de 26 pages
ENSEMBLE COUSSINS GONFLABLES - 3 coussins gonflables de haute qualité

Age : a partir de 3 ans (1 bleu, 1 orange et 1 jaune)

Reéférence : 67150 A
Prix : 69€ »

Matériel trés résistant qui peut étre utilisé a l'intérieur comme a I'extérieur.

Les tapis en caoutchouc anti-dérapants sont numérotés de 1 a 6.

Le livret d’instructions trés complet offre de nombreuses possibilités. i~

Les coussins d'équilibre et d'assise colorés peuvent étre utilisés comme siége, mais aussi pour
I'entrainement de I'équilibre, le renforcement des muscles du dos.

Les picots stimulent les nerfs sensoriels de la plante des pieds.

En fonction de la quantité d'air dans les coussins, la difficulté change.

Dimensions d’un coussin : 33 x 33 x 5,5 cm
Les coussins ont une face lisse et I'autre a picots.

PARCOURS SPASS / PARCOURS FUN




WHEELIE

Age:3a7ans Q
Référence : 64116 -
Prix : 250€ le lot de 4 ="

Apprendre a se diriger tout en s’amusant

Cette roue de jeu motrice stimule I'imagination des enfants et est propice aux jeux de réle.
Elle favorise a la fois le mouvement, I'équilibre, la coordination et la communication.
Elle encourage le jeu collectif et peut étre utilisée a l'intérieur comme a I'extérieur.
Elle permet également une premiére approche du code de la route.

Faible encombrement, robuste et sans entretien particulier.

Dimensions : 78 x 22 x 22 cm. Poids : 2,1 kg.




ILOT CENTRALE 4 en 1 MOBILE
Age :4 ans +
Référence : 24236
Prix : 399€ + 30€ de Frais de port

Une activité différente par face :
1. Plaque de cuisson + four
2. Evier
3. Machine a laver + table a repasser intégrée
4. Coin repas avec chaise haute intégrée

Rangements de chaque c6té de la partie inférieure.

MATERIEL EN BOIS TRES ROBUSTE
Dimensions de I'llot L80 xP68 x H48 cm au niveau du plan de travail

Wi ©  Contenu 20 piéces :
L i G s - 1 bloc cuisine
- 1 lot de 3 cartes de recettes + - 1 lot de 3 cartes de conseils de lavage a la machine
- 1 tablier + - 1 gant de cuisine - 1 torchon
- 1 panier a linge + 1 fer a repasser
- 1 marmite + 1 poéle + 1 fouet + 1 cuillere + 4 assiettes + 1 saliére + 1 poivriére
- 2 bacs de rangement en feutre
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La grande caserne de pompiers
Age : a partir de 3 ans

Référence : E3023

Prix : 125€

Dimensions : 60 x 47,8 x 30 cm
Contenu : 13 piéces.

Vite la cloche sonne ! L’alerte est donnée a la
caserne des pompiers. |l faut éteindre I'incendie !
Fais glisser le pompier le long du poteau

jusqu’a son beau camion pour faire de lui un héros.

Yaw,
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CIRCUIT DE ROUTES pour jouer a I’'intérieur comme a I'extérieur
Age : de 3a 99 ans
Référence : CIRCUITROUTES
40 piéces et 648 cm de long !
Prix : 117€

PIECES FLEXIBLES EXTRA-LARGES, ETANCHES, QUASI INDESTRUCTIBLES.
CIRCUIT DE ROUTES en 40 piéces
pour jouer a I'intérieur comme a I’extérieur !

« Sivous voulez étre le roi de la route, ce coffret est parfait pour vous !
e 40 pieces réversibles, offrant de nombreuses possibilités de jeu pour tous.

Circuit pour voitures flexible et durable, mesurant 648 cm de long
e 16 virages, 16 lignes droites, 4 intersections et 4 ronds-points
o Peut étre utilisé en intérieur comme a I'extérieur

e Encourage l'imagination dans le jeu
o |déal en association avec d’autre jouets




Piks Kit éduction
Age :de3a12ans
Référence : KEO2
Prix : 99€

En bois massif (hétre) issu de foréts FSC et en silicone non toxique Rohs.
Piks est un jouet créatif congu pour le développement de 'attention et de la concentration des enfants.

Créer la structure la plus originale ou impressionnante sans laisser tomber aucune piéece !
Médaille d'Or au Concours Lépine, Grand Prix du Jouet Educatif...

CONTENU :

- 2 sacs en coton naturel

- 1 Livre d'instructions

- 1 set de 24 cartes créatives

- 32 planchettes en hétre (10 x 2 de formes et de tailles différentes + 3 x 4 de formes et de tailles différentes)
- 96 Cbnes en silicone (de 3 tailles et de 3 couleurs différentes)

Jeu de trés belle qualité aux constructions vertigineuses différentes.




POLY M JUMBO Ensemble de 550 pieces

Age :3ans +

Référence : 20220 Blocs de constructions lavables
Prix : 160,70€




&, Flexistix : Set XXL
> Age : 4 a 99 ans
Référence : 24200
Prix : 144€

- 380 batons colorés en bambou en 5
longueurs différentes.

- 100 connecteurs flexibles en 6 modéles
difféerents

- 20 grandes cartes modeéles (24x24cm)
imprimées des deux cotés

Des structures de plus plus grandes,
de plus en plus ingénieuses. Un jeu de
construction fabuleux et silencieux

Flexistix : Kit de créativité
Age de 4 a 99 ans
Référence : E5565

Prix : 39€

Crée toute une variété de formes et de structures avec
ce kit Flexistix amusant ! Les batonnets en bambou et
les connecteurs flexibles peuvent étre réorganisés pour
réaliser dix projets différents - ou congois tes propres
créations !




QUADRILLA XXL Jeu de construction pour jouer en groupe

Age :4 ans + Premiére piste de billes au monde avec des rails horizontaux
Référence : 24210 150 composants + 100 billes
Prix : 242€ Livré dans une boite de rangement

Le parcours a billes Quadrilla est un jouet en bois de haute qualité, offrant de nombreuses possibilités
de construction grace a sa structure modulaire qui favorise la créativité.

Il s’agit du premier parcours de billes au monde ou les billes roulent sur des pistes horizontales.

Les billes prennent de I'élan en roulant a travers les différents trous des cubes connectés.

Ces cubes rendent le quadrilla passionnant et polyvalent, puisque différentes ouvertures en bas et sur
le cété gauche ou droit guident chaque bille.

1x OO




Jeu d’engrenages Groovy-go-round
Age:3ans +

Référence : E1065

Prix : 34€

Jeu d’engrenages et de mosaiques avec des décors de fond et des décorations en carton a coupler avec les
rouages en bois et ainsi animer la composition. Faire décoller une fusée, agiter les bras d’un robot...
5 niveaux a difficultés progressives. Boite en plastique verrouillable avec plateau en bois.

6 décors, 7 accessoires en carton, 6 rouages en bois, 100 pions colorés, 10 modéles a reproduire.

Puzzle XXL le pré fleuri
Age : 3 ans +
Référence : 16212
Prix : 39,95€

Grand puzzle en bois de 29,8 x 63 cm
Divisible en 3 parties égales : les animaux sous la terre, les fleurs et les plantes, les insectes
Dimensions d’'une piéce : environ 9,5 cm. Nombre de piéces : 45




Balance Maths Monstres
Age :de 3 a6 ans
Référence : E0511
Nombre de pieces : 22
Prix : 34,90€

Placez les petits poids en forme de monstres sur la balance et rassemblez

cette amusante famille de monstres tout en apprenant les mathématiques

basiques, dont les poids, les mesures et les contrepoids. -
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Chiffres de 1 a 10 a poids croissants

Je pose le 3 dans un plateau, combien
dois-je déposer de chiffre dans l'autre
plateau pour équilibrer la balance ?

Je dépose le(s) chiffre(s) monstres suivants :
Exemples : 1+1+1 ou 1+2

Sur le méme principe on peut jouer avec
les premiéres multiplications.

0=0 obo = 8 00008
ywret de TG o=@ 933-0 383388=
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TOUR ACTIVE XXL
Age : 4 a99 ans

0 Référence : GA277

= F Prix : 79,90€
- 61 blocs en boisde 21 x5 x3,5cm
I
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A la fois jeu de construction et jeu d’habilité avec un dé.

61 blocs en bois de 21 x 5 x 3,5 cm pour construire

et déconstruire une tour pouvant aller de 70 a 100 cm

de haut ! Concentration et patience, idéal pour jouer dehors.

PUNAKAI XXL

Age : de 4 a 99 ans a partir de 2 joueurs
Référence : 25583

Prix : 114,90€

44 poissons en bois de 12 cm de long.

Retrouver toutes les
régles de jeux sur
notre site.

Plateau de jeu sur tapis souple et solide d’'un
diamétre de 80 cm ! Un jeu de dominos moderne
pas comme les autres avec une variante de jeu
sans le plateau.

CASSADO XXL
Age : 5 a 99 ans de 2 a 4 joueurs ou en équipe
Référence : 25540
Prix : 229€

Jeu géant Le but du jeu est d'envoyer le palet en bois dans sa cible située en face de son
toboggan. Pour cela orienter votre toboggan en fonction de la trajectoire souhaitée puis
placer la bille en acier en haut du toboggan ... et c'est parti !

Le premier a obtenir 5 points a gagner. Dimensions du plateau : 70 x 70 cm

Jeu addictif et passionnant pour tous




Jeu géant CANDY XXL
Age:3a99ans
Référence : 25514

Prix : 84€

Dimensions bonbon env. 12,5 cm de long

41 bonbons tous différents !

Selon la combinaison des dés, attraper le
bonbon correspondant le plus vite possible
pour le gagner. 3 variantes de jeux a difficulté
progressive, de 1 a 3 couleurs.

Jeu géant Torreta XXL
Age : 4 a 99 ans de 2 a 4 joueurs
Référence : 25512
Prix : 99.90€
Nombre de piéces 27

Retrouver toutes les
regles de jeux sur
notre site.

On joue avec le dé de couleur ou celui a points.
Lorsque toutes les pieces auront été jouées, le gagnant
sera celui qui aura réussi a faire la plus grande tour ;
mais pour cela il faudra avoir pris des risques....

Jeu multigénérationnel dont on ne se lasse pas !

Jeu géant Péche a la ligne XXL

Age : 4 499 ans p e %
Référence : 25510 DA
Prix : 149€

Fantastique pour jouer tout en bougeant,
les enfants I'adorent. Jouer seul ou a plusieurs STV
en version compétitive ou coopérative. '

Former des équipes pour jouer en
relais... Cacher les poissons pour
encore plus d'excitation.

Astuces de jeux

Qui déposera en 1er ses 3 supplemen_talr'es
poissons a sa couleur sur sur notre site !
son mat ?




Trouvez le poisson
Age : 4 ans + de 2 a 4 joueurs ou en équipe
Référence : GA320
Prix : 34€

Lancez les trois dés et trouvez le poisson avec la bonne forme, la bonne couleur et le bon motif

Ce jeu se compose de 54 poissons, 54 cartes et 3 dés.
1- Lance les dés et retourne une carte
2- Trouve en premier le poisson qui a les mémes propriétés de la combinaison des 3 dés ou de la carte.
3- Conserve la carte, en cas d’erreur ne pas prendre la carte et en rendre une déja acquise.
4- Lorsque toutes le cartes ont été attribuées la partie est terminée, le gagnant est celui qui en a le plus.

Variante simplifiée sans les dés
1- Retourner une carte
2- Trouve en premier le poisson selon le modéle de la carte.
3- Conserve le poisson, en cas d’erreur ne pas prendre le poisson et en rendre un déja acquis.
4- Lorsqu’il ne reste plus que 3 poissons sur la table la partie est terminée, le gagnant est celui qui a le
plus de poissons.
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Dominos géants en bois
Age : 4 ans + de 2 a 4 joueurs ou en équipe
Référence : GA278
Prix : 39,90€
Jeu de domino classique coloré et de trés belle qualité
28 dominos de 18 x 7,5 x 1,5 cm + un sac en tissu.

Trés belles pieces qui peuvent étre détournées en jeu de construction par exemple.




Frappez une forme _
Age : 4 ans + de 2 a 4 joueurs — =
Réference : GA466

Prix : 33,50€ 000"

\_/\_/\_/

Collecter 6 jetons demi-balles pour compléter sa carte aux 6 couleurs et ainsi gagner la partie !

1- Lancer le dé
2- Repérez et frappez en premier sur la forme indiquée par le dé et de la couleur de votre choix
3- Placez votre jeton cbté plat sur votre carte de couleur en veillant a ce qu’il soit de la méme couleur
4- Attention si vous frappez une couleur que vous possédez déja vous devez remettre le jeton en place et
en déposer un supplémentaire déja acquis.
5- Le gagnant est celui qui a remporté toutes les couleurs, peu importe les formes.

Magnifique jeu tout est en bois, facile 8 comprendre et trés ludique
ou il ne faut pas confondre vitesse et précipitation !
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Le dé a 6 formes différentes




QUAKI

Age : 3 ans + de 2 a 4 joueurs
Référence : 22619

Prix : 40€

Ou sont les mouches magnétiques ? Avec sa grenouille aimantée le joueur doit récupérer les mouches
magnétiques et les déposer sur sa feuille de nénuphar selon les consignes du dé.
Mais attention il faut bien se souvenir des mouches magnétiques car elles ne le sont pas toutes !

Mémoire et reconnaissance des couleurs. Se joue avec un dé.
Joli tapis de jeu en caoutchouc de 40x40cm. Piéces en bois.

Robuste, efficace et ludique.

JOE’S ZOO (JEU COOPERATIF)
Age : 4 ans + de 2 a 4 joueurs
Référence : 22618
Prix : 60€

Aide Joe a nourrir les animaux du zoo et a placer les dalles correctement sur le chemin.

Jeu de mathématiques coopératif de 1 a 10 trés ludique. Jouer avec des cartes sous forme de points
pour nourrir les animaux et sous forme de chiffres pour placer les dalles.

Magnifique jeu en bois avec un grand plateau de 37,5 x 37x5 cm




SPLASH

Age : 3+ de 1 a 4 joueurs
Référence : 22615

Prix : 41€

Qui réussira a trouver le bon chemin
pour remettre a I'eau ses animaux ?

Tres beau jeu tout en bois .

- Reconnaissance des couleurs et motricité fine.
Faire coulisser un de ses animaux sur la planche pour le
faire tomber a I’eau.

Retrouver tous nos jeux sur notre site internet : www.vice-versa86.com
Accéder directement au produit de votre choix en tapant sa référence dans la barre
de recherche. Vous y trouverez des photos et informations complémentaires, voire
des vidéos ainsi que les régles de jeux.

;‘f“f- FIRE ALARM Jeu solide, plateau en carton épais

Age’: de 3 a6 ans et toutes les piéces en bois.
Référence : 22890

Prix : 44€

Un jeu coopératif ou il faut éteindre le feu avant que toutes

les flammes n’aient gagné la fagade de 'immeuble !

Le joueur déplace le camion jusqu’a la couleur indiquée par

le dé. Le dé indique une flamme, en positionner une sur
l'immeuble. Le camion doit arriver au pied de I'immeuble avant
que toutes les fenétres ne soient parcourues par les flammes.

; 4 ; ~ La molette colorée tourne quand
- a le camion avance. Il suffit de
. w ) L. @\ Sarréter sur le plateau de jeu
' e A Y ™ § quand la couleur sur le dessus |-
6 &y . _ I correspond a la couleur indiquée
» f . =

' ar le dé.
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LA POMME D’OR

Age : 3+ de 2 a 4 joueurs
Référence : 22370

Prix : 61€

Qui galopera le plus vite
pour atteindre la pomme d'or ?

- partir de sa maison

- rejoindre le pré

- monter sur son cheval

- prendre l'allée centrale pour
accéder a la pomme

- beau jeu en bois
- grand plateau de 37x37cm

MECKI

Age : 4+ de 2 a 4 joueurs
Référence : 22355

Prix : 60,15€

Le premier qui place en premier les
30 piquants sur son hérisson gagne
la partie.

Se joue avec le dé de 1 a 3 points ou
celui de 1 a 6 points.

Simple et facile a mettre en place.

Jeu tout en bois, plateau de 37x37 cm.




FUN PARK

Age:4ans+ de2a4
joueurs Marque : BELEDUC
Réf. 22612 Prix : 54,90€

3 variantes de jeux a
difficultés progressives

Les visiteurs découvrent le parc d’attraction depuis le petit train. Il va falloir de la mémoire pour se souvenir
de la vue d’ensemble du parc pour aider les enfants a descendre aux stands et attractions de leur choix et

ainsi collecter des cartes gagnantes.

Plateau de jeu tournant a
360° Diamétre de 37 cm

BONHEUR A LA FERME
Age : de 4 a 99 ans de 2 a 4 joueurs
Référence : 22710
Prix : 88€

Le joueur récupére, selon la case ou il atterrit, des coqs
et des moutons. Le but étant d’échanger des cogs
contre des moutons et des moutons contre des vaches.
Le gagnant est celui qui obtient en premier deux
vaches et ainsi acheter le tracteur !

Un jeu de troc trés attractif avec des figurines en bois.

TROPICANO
Age :de 5a99 ans de 2 a 4 joueurs
Référence : 22510
Prix : 125€

Un trésor est caché sur I'lle, les pirates décident de
construire un pont pour y accéder. Récupérer les planches
de différentes longueurs selon les consignes du dé. Chaque
joueur construit son pont sans laisser de vide entre chaque
planche. Mais attention a la vague submersive qui peut
détruire une partie de votre pont ! Logique et stratégique il
est facile a mettre en place.

Dimensions du plateau : 34,5 x 34,5 cm. MAGNIFIQUE !
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Little Village

Age : 4 299 ans de 2 a4 joueurs Coup ge
Référence : 22600 %€ Stperpe Ur Pour
Prix : 65€ fotatify 18U en pojg
Q Grand plateau de jeu en bois de 38 x 38 cm.
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Les rats doivent quitter la ville et chaque joueur de flite sort
d’un autre coin de la ville pour faire son travail.

Mais dés que I'on pense avoir atteint sa destination, les rats
peuvent changer de position, ou un chat peut venir chasser des
rats en ville. Seuls ceux qui peuvent attraper tous les rats et les
faire sortir de la ville en toute sécurité gagneront la partie.
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Ce jeu plait aussi bien

aux enfants qu’aux adultes.

Tout le monde réfléchit en s’amusant..
Chaque partie est différente et 'on

ne sait jamais a I’'avance qui va gagner !
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SR Attrape le chiffre
CATCH THE NUM Age : 5399 ans de 2 a 4 joueurs
QR (oot aeapp e Référence : 22800

Prix : 30€

Coup

de

coeur
Premiers calculs.

Savoir compter, assembler et répartir selon les images du dé.
Mais attention a ne pas vous faire voler votre chiffre par votre
voisin.

2 VARIANTES DE JEUX

Grand
3:5 cms chiffres e
de hauteu,.n bois g,

. Rendez-vous sur notre site internet les
‘ \‘Z‘ régles de jeux en détails. www.vice-versa86.com




